
Tanec, silvestrovská párty 

 

Úkol 1: Nauč postavu tančit 

 
Řešení: 

 

 



Úkol č. 2: Něco je špatně… Jak to opravit? 

 

 

 

 

 Úkol č. 3: Naprogramuj tanečnici tak, aby tančila, dokud na ni nenajedeš myší.  

 

 

 

Úkol č. 4: Naprogramuj tanečnici tak, aby tančila a pohybovala se doleva, dokud nenarazí do okraje.  

 

 



Úkol č. 5: Naprogramuj tanečnici tak, aby tančila a pohybovala se doleva, dokud nenarazí do okraje.  

Tanečnice vždy po dokončení tance zůstane stát na jedné noze.  

 

 

 

Přidej další postavy a naprogramuj je podle zadání.  


