Oddéleni A:

Vytvor cestu pro robota tak, aby projel
vSechna poli¢ka s dvoucifernymi Cisly.
Polick(im s jednocifernymi ¢isly se musi
vyhnout. VEXIK parkuje na poli¢ku

s Cislem 8 a smérfuje na druhy nasobek
Cisla 9.

Oddéleni B:

Vytvor cestu pro robota tak, aby projel
vSechna poli¢ka s dvoucifernymi Cisly.
Polickdm s jednocifernymi ¢isly se musi
vyhnout. VEXIK parkuje na poli¢ku

s Cislem 2 a sméfuje na treti nasobek
Cisla 7.




Jaky smeér?

Jakym smérem je robot natoéen pred jizdou?
Stojis na zeleném policku, které patfi do nasobilky
Cisla 4. Na jakém policku a jakym smérem musi$
byt natocen, abys dojel na policko druhého
nasobku Cisla 8 pomoci programu:

aT™Te?

A) nahoru B)vlevo C)vpravo D) doll

Dokazes vymyslet kratsi program?
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Pocatecni policko
Urci pocatecni policko:
Pani Vexova $la rano sbirat bortvky do lesa. Aby se v lese
neztratila, zapisovala cestu. Skongéila na étvrtém

nasobku ¢isla tfi smérem nahoru. Na papir si
zaznamenala:




- Nakresli cestu k ¢islu 2:
Postav robota tak, jak ho vidi$ na obrazku.
1) Nesmis$ vstoupit na policka, ktera jsou nasobky Cisla 7.
Takova policka na podloZce jednoduse Skrtni, stejné jako
je zde skrtnuté policko 9, na které samozrejmé také
nesmis vstoupit.
2) Pokud vstoupi$ na policko s nasobkem é&isla 5, musi$
zmeénit smér (otocit se vpravo/vlevo). Na ostatnich
polickach nejsou Zzadna omezeni.
3) Cestou musi$ prejet pres v§echna neproskrtnuta

g policka. -
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